
Name: ________________ Zeitnehmer-Aufgaben Mannschaft: _______________

Frage

Ja, stimmt
Nein, stimmt 

nicht

Der Spieluhr-Zeitnehmer muss die Dauer der Spielzeit, Auszeiten und Spielpausen messen und gewünschte Wechsel und Auszeiten

signalisieren, den Einwurfanzeiger und die Punkteanzeige aktuell halten und über die aktuelle Spielminute informieren. Richtig?

Während des Sprungballs berührt Springer A1 den Ball, bevor dieser den höchsten Punkt erreicht hat und der Schiedsrichter pfeift direkt →

Das Spiel wird mit Einwurf für Mannschaft B in deren Vorfeld und mit 10:00 auf der Spieluhr fortgesetzt. Richtig?

Während der Ball gerade im Aus ist oder Freiwürfe geworfen werden, kann ich gerne schnell ein paar Nachrichten auf meinem Handy checken.

Richtig?

Die Schiedsrichter haben das zu leise Signal für einen Spielerwechsel nicht gehört, geben A1 den Ball zum Einwurf frei und lassen das Spiel

fortsetzen. → Der Zeitnehmer startet die Spieluhr nicht. Richtig?

Bei noch 2:03 auf der Spieluhr im vierten Viertel 2:03 erzielt A1 einen Feldkorb. Nach dem Korberfolg rollt der Ball aus dem Spielfeld, wobei

fünf Sekunden auf der Spieluhr verstreichen. → Der Zeitnehmer stoppt die Spieluhr bei 2:00. Richtig?

Auch in den letzten zwei Minuten jeder Verlängerung wird nach Korberfolg die Spieluhr gestoppt. Richtig?

Der letzte Freiwurf von A1 ist erfolgreich. Beim anschließenden Einwurf von B1 berührt B2 auf dem Spielfeld den Ball, erlangt aber keine

Ballkontrolle. → Die Spieluhr wird in Gang gesetzt, sobald B2 den Ball berührt. Richtig?

Bei jedem Pfiff des Schiedsrichters ist die Uhr zu stoppen. Richtig?

Kurzschulung (3 Min):  

https://youtu.be/7HhyEjprtp0 

Mehr Infos, auch zu den beiden Spieluhren:

https://www.bcwiesbaden.de/infos/kampfgericht 

https://youtu.be/7HhyEjprtp0
https://www.bcwiesbaden.de/infos/kampfgericht

